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	Capaian Pembelajaran (CP)



	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK       
	

	
	CPL 1 Menjunjung tinggi sikap yang bermoral dalam kehidupan kepribadian pribadi dan sosial berdasarkan nilai-nilai Agama dan Pancasila

	
	CPL 2 Memiliki sikap profesioanal atas pekerjaannya di bidang bahasa, sastra, dan pengajarannya, baik secara mandiri maupun kelompok dengan menerapkan PRIDE.

	
	CPL 3 Menguasai teori dan konsep dasar kebahasaan, kesastraan, keterampilan berbahasa, literasi, dan pendidikan.

	
	CPL 7 Mampu mempraktikkan keterampilan berbahasa dalam bidang kebahasaan, kesastraan, kejurnalistikan, ke-bipa-an, penulisan buku fiksi/nonfiksi, penerjemahan, Kehumasan, dan/atau bidang lainnya

	
	CPL 10 Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur dalam  mengimplementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan nilai humaniora, serta sesuai dengan bidang keahliannya;

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
	

	
	CPMK0102
	Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama dan kepercayaan, serta pendapat, atau temuan orisinal lain

	
	CPMK0201
	Mampu bekerjasama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan

	
	CPMK0202
	Menunjukkan sikap profesional dan bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang pendidikan bahasa dan sastra Indonesia secara mandiri

	
	CPMK0303
	Menguasai konsep-konsep dasar Literasi dalam Bidang Bahasa, Sastra, dan Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia

	
	CPMK0304
	Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, kreatif, visioner, peduli, tangguh dan inovatif dalam pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi, dan industri yang memperhatikan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya untuk berperan sebagai warga dunia yang berwawasan global di kehidupan bermasyarakat.

	
	CPMK0702
	Cakap dan terampil dalam praktik kebahasaan dan kesastraan baik secara mandiri, maupun kelompok dengan penuh tanggung jawab

	
	CPMK1003
	Mampu merencanakan, mengembangkan, dan menerapkan implementasi ilmu pengetahuan, konsep dasar statistik, teknologi, dan pendekatan komunikasi,  dalam bidang pendidikan dan bidang bahasa dan sastra Indonesia.

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)
	

	
	Sub-CPMK1
	Kemampuan untuk memahami konsep dasar desain perwajahan jurnalistik.

	
	Sub-CPMK2
	Kemampuan untuk mengidentifikasi elemen-elemen dasar desain perwajahan jurnalistik.

	
	Sub-CPMK3
	Kemampuan untuk menerapkan prinsip-prinsip tipografi dalam desain jurnalistik.

	
	Sub-CPMK4
	Kemampuan untuk mengaplikasikan teori warna dalam desain jurnalistik.

	
	Sub-CPMK5
	Kemampuan untuk menyusun layout yang efektif untuk media cetak jurnalistik.

	
	Sub-CPMK6
	Kemampuan untuk menyusun layout yang efektif untuk media digital jurnalistik.

	
	Sub-CPMK7
	Kemampuan untuk mengintegrasikan elemen grafis dalam desain jurnalistik.

	
	Sub-CPMK8
	Kemampuan untuk menggunakan perangkat lunak desain grafis untuk jurnalistik. 

	
	Sub-CPMK9
	Kemampuan untuk memahami tren desain jurnalistik terkini.

	
	Sub-CPMK10
	Kemampuan untuk mengembangkan kreativitas dalam desain jurnalistik.

	
	Sub-CPMK11
	Kemampuan untuk menerapkan desain yang inklusif dan aksesibel dalam jurnalistik.

	
	Sub-CPMK12
	Kemampuan untuk mengevaluasi efektivitas desain perwajahan jurnalistik.

	
	Sub-CPMK13
	Kemampuan untuk mempresentasikan hasil desain perwajahan jurnalistik secara profesional.

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK
	

	
		
	Sub-CPMK1
	Sub-CPMK2
	Sub-CPMK3
	Sub-CPMK4
	Sub-CPMK5
	Sub-CPMK6
	Sub-CPMK7
	Sub-CPMK8
	Sub-CPMK9
	Sub-CPMK10
	Sub-CPMK11
	Sub-CPMK12
	Sub-CPMK13

	CPL 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPL 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPL 3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPL 7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CPL 10
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	Deskripsi Singkat MK
	Mata kuliah Retorika merupakan salah satu MK dengan bobot 2 sks. Mata kuliah ini bertujuan untuk meningkatkan kompetensi komunikasi lisan mahasiswa di depan publik. Pada mata kuliah ini diharapkan mahasiswa memiliki pengetahuan tentang hakikat retorika sebagai proses komunikasi, sejarah retorika, retorika dan kehidupan sehari-hari,  penguasaan massa, retorika dan konsep diri, aspek verbal dan nonverbal dalam retorika, kecemasan komunikasi, teknik pidato: informatif, persuasif, dan rekreatif,  perencanaan dan penyusunan pidato, riset dan pengembangan isi retorika,. 


	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	1. Hakikat dan Sejarah Retorika 
2. Retorika dalam Kehidupan Sehari-hari
3. Retorika dan Konsep Diri
4. Trik Menguasai Massa
5. Aspek Verbal dan Nonverbal dalam Retorika
	6. Tips Mengatasi Rasa Cemas
7. Teknik Ice Breaking dan Energizing
8. Teknik Pidato Informatif 
9. Teknik Pidato Persuasif 
10. Teknik Pidato Rekreatif
11. Persiapan, Penyusunan Materi Pidato, serta Penyampaian Pidato

	Bobot(SKS)
		Komponen*
	Persentase
	Bobot Kredit (SKS)
	Konversi Kredit ke Jam (dalam 14 pertemuan)**

	Aktivitas Partisipatif
	20 %
	0,4
	4,66 jam

	Hasil Proyek
	80 %
	1,6
	18,664 jam

	Praktikum
	-
	-
	0 jam

	Total
	100 %
	2
	23, 33 jam




	Pustaka
	Utama
	

	
	1. Harrower, T. (2012). The Newspaper Designer's Handbook (7th ed.). McGraw-Hill Education.
2. Caldwell, C. (2014). Editorial Design: Digital and Print. Laurence King Publishing.
3. Franchi, F. (2013). Designing News: Changing the World of Editorial Design and Information Graphics. Die Gestalten Verlag.

	
	Pendukung :
	

	
	1. Smashing Magazine
2. Canva Design School
3. Nieman Lab
4. Journalism.co.uk
5. Poynter
6. Society for News Design

	Dosen Pengampu
	Muhammad Azhari, M.Pd.

	Matakuliah syarat
	-

	Mg Ke-
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar 
(Sub-CPMK)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran,
Metode Pembelajaran, 
Penugasan Mahasiswa,
 [ Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]
	Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Teknik
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Memahami konsep dasar desain perwajahan jurnalistik.
	Mahasiswa dapat menjelaskan konsep dasar dan pentingnya desain perwajahan dalam jurnalistik.
	a. Kriteria:
Rubrik Penilaian
b. Teknik: ceramah dan diskusi 
	· Bentuk
	Konsep Dasar Desain Jurnalistik
	5%

	
	
	1.1 
	c. 
	Tatap Muka 

	Elearning; Zoom Meeting
	
	

	
	
	1.2 
	d. 
	· Metode :
	
	

	
	
	1.3 
	e. 
	
	Discovery Learning
	
	

	
	
	1.4 
	f. 
	· Estimasi waktu: 2 x 45 menit
	
	

	2
	Mengidentifikasi elemen-elemen dasar desain perwajahan jurnalistik.
	Mahasiswa dapat mengidentifikasi dan menjelaskan elemen dasar desain perwajahan jurnalistik.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik :Studi Kasus
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	Elemen Dasar Desain Jurnalistik (tipografi, warna, layout)
	5%


	3
	Menerapkan prinsip-prinsip tipografi dalam desain jurnalistik.
	Mahasiswa dapat memilih jenis huruf dan tata letak teks yang sesuai untuk media jurnalistik.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Workshop dan praktik
	
	· Bentuk : Elearning
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	Prinsip Tipografi dalam Jurnalistik
	10%

	4
	Mengaplikasikan teori warna dalam desain jurnalistik.
	Mahasiswa dapat memilih dan menerapkan kombinasi warna yang efektif dalam desain jurnalistik.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Praktik dan stusi kasus
	
	· Bentuk : Elearning
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	Teori Warna dan Aplikasinya dalam Jurnalistik
	10%

	5
	KUIS
	
	Kriteria : Rubrik
Teknik : Essay
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Tes
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	
	5%

	6
	Menyusun layout yang efektif untuk media cetak jurnalistik.
	Mahasiswa dapat menyusun layout yang efektif dan estetis untuk media cetak jurnalistik.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Workshop dan simulasi
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	Teknik Layout Media Cetak Jurnalistik
	5% 

	7
	Menyusun layout yang efektif untuk media digital jurnalistik.
	Mahasiswa dapat menyusun layout yang efektif dan estetis untuk media digital jurnalistik.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Praktik dan Projek
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	Teknik Layout Media Digital Jurnalistik
	10 %

	8
	Mengintegrasikan elemen grafis dalam desain jurnalistik.
	Mahasiswa dapat mengintegrasikan elemen grafis secara harmonis dalam desain jurnalistik
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Praktik
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	Elemen Grafis dan Ilustrasi dalam Jurnalistik
	5 %

	9
	Menggunakan perangkat lunak desain grafis untuk jurnalistik.
	Mahasiswa dapat menggunakan perangkat lunak desain grafis untuk membuat perwajahan jurnalistik, yaitu Canva dan Heyzine. 
	Kriteria : Rubrik Penilaian
Teknik : Pelatihan penggunaan Canva dan Heyzine 
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Kontekstual Learning & Kooperatif
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	Perangkat Lunak Desain: Canva dan Heyzine
	10%


	10
	Memahami tren desain jurnalistik terkini.
	Mahasiswa dapat menggunakan perangkat lunak desain grafis untuk membuat perwajahan jurnalistik.
	Kriteria : Rubrik Penilaian
Teknik : Diskusi Kelompok dan Presentasi
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Discovery Learning & Kooperatif Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	Tren Desain Jurnalistik Terkini
	5%

	11
	UTS
	
	Kriteria : Rubrik Penilaian
Teknik : Essay
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Tes
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	
	
	5%

	12
	Mengembangkan kreativitas dalam desain jurnalistik.
	Mahasiswa dapat mengembangkan ide-ide kreatif dalam desain perwajahan jurnalistik.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Brainstorming dan Sesi Kreatif
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	· 
	Teknik Pengembangan Kreativitas dalam Jurnalistik
	5%

	13

	Menerapkan desain yang inklusif dan aksesibel dalam jurnalistik.
	Mahasiswa dapat mendesain perwajahan jurnalistik yang inklusif dan aksesibel untuk semua kalangan.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Ceramah dan Diskusi Kasus
	· Bentuk : Tatap muka 
· Metode : Discovery Learning
· Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	· Bentuk : Elearning
· Metode : Discovery Learning
Estimasi Waktu : 2 x 50 Menit
	Desain Inklusif dan Aksesibel dalam Jurnalistik
	5%


	14
	Mengevaluasi efektivitas desain perwajahan jurnalistik.
	Mahasiswa dapat mengevaluasi dan memberikan umpan balik terhadap desain perwajahan jurnalistik.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Reviu dan Umpan Balik

	· 
	
	Evaluasi Desain Jurnalistik
	5%


	15
	Mempresentasikan hasil desain perwajahan jurnalistik secara profesional.
	Mahasiswa dapat mempresentasikan hasil desain secara profesional dan meyakinkan.
	Kriteria : Normatif (10—100) 
Teknik : Presentasi dan Masukan
	· 
	
	Presentasi Desain Jurnalistik
	5%

	16
	Membuat Portofolio Menulis Berita dan Mendesain Majalah Berita menggunakan Aplikasi  Heyzine
	5%




11. Pengalaman Belajar Mahasiswa (Student Learning Experiences) : presentasi, praktik
12. Kriteria dan Bobot Penilaian (Criteria and Evaluation) :

	a. Tugas
	: 85%
	A : 85 — 100

	b. Kuis
	: 5 %
	B: 75 — 84

	c. MID
	: 5 %
	C : 65 — 74

	d. UAS
	: 5%
	D : 55 — 64

	
	
	E : 0 —54






13. [bookmark: _heading=h.32hioqz]Penugasan 
	Tugas Ke-
	Tugas
	Deskripsi Tugas
	Rincian Tugas
	Indikator Penilaian

	1
	Analisis Desain Perwajahan Media Jurnalistik
	Pilihlah dua contoh media jurnalistik (satu media cetak dan satu media digital) dan melakukan analisis desain perwajahan dari kedua media tersebut.
	1. Pemilihan Media:
· Pilih satu koran atau majalah cetak.
· Pilih satu website berita atau majalah digital.
2. Analisis Elemen Desain:
· Analisis tipografi yang digunakan.
· Analisis penggunaan warna.
· Analisis layout dan struktur halaman.
· Analisis elemen grafis dan ilustrasi.
3. Evaluasi dan Kritik:
· Evaluasi efektivitas desain perwajahan dalam menyampaikan informasi.
· Kritik terhadap kekuatan dan kelemahan desain.
· Saran untuk perbaikan desain.
	· Kemampuan dalam menganalisis elemen-elemen desain perwajahan.
· Kemampuan dalam mengevaluasi dan memberikan kritik yang konstruktif.
· Kedalaman dan kejelasan analisis yang dilakukan.
· Kreativitas dalam memberikan saran perbaikan.

	2
	Merancang Desain Halaman Depan Koran
	Buatlah rancangan desain halaman depan sebuah koran dengan menggunakan perangkat lunak desain grafis.
	1. Tema dan Berita:
· Tentukan tema dan berita utama yang akan dimuat di halaman depan.
2. Desain Layout:
· Buat sketsa layout halaman depan.
· Tentukan posisi headline, artikel utama, foto, dan elemen grafis lainnya.
3. Tipografi dan Warna:
· Pilih jenis huruf dan skema warna yang sesuai.
4. Perangkat Lunak:
· Gunakan perangkat lunak desain (misalnya Adobe InDesign atau Photoshop) untuk membuat desain akhir.
5. Presentasi:
· Buat presentasi singkat yang menjelaskan konsep dan elemen-elemen desain yang digunakan.

	· Kesesuaian desain dengan tema dan berita utama.
· Kreativitas dan estetika dalam penyusunan layout.
· Kesesuaian penggunaan tipografi dan warna.
· Kemampuan menggunakan perangkat lunak desain grafis.
· Kejelasan dan kualitas presentasi.

	3
	Proyek Desain Responsif Website Berita
	Buatlah rancangan desain responsif untuk halaman depan sebuah website berita, termasuk versi desktop dan mobile.
	1. Riset dan Referensi: Lakukan riset tentang desain responsif pada website berita terkemuka.
2. Wireframe dan Mockup:
· Buat wireframe untuk versi desktop dan mobile.
· Kembangkan mockup desain untuk kedua versi menggunakan perangkat lunak desain grafis.
3. Desain Responsif:
· Pastikan desain dapat beradaptasi dengan berbagai ukuran layar.
· Tentukan tata letak, tipografi, dan elemen grafis yang sesuai untuk setiap versi.
4. Dokumentasi:
· Buat dokumentasi yang menjelaskan prinsip desain responsif yang diterapkan.
· Sertakan sketsa, wireframe, dan mockup dalam dokumentasi.

	· Kemampuan merancang desain responsif yang efektif dan estetis.
· Kreativitas dalam menyesuaikan desain untuk berbagai ukuran layar.
· Kejelasan dan kelengkapan wireframe dan mockup.
· Kedalaman dan kejelasan dokumentasi yang dibuat.






















14. Penilaian Pembelajaran
A. RANCANGAN PENILAIAN

	Konfigurasi Penilaian 
	Kisaran Nilai
	Bobot Nilai (%)
	Keterangan

	1. Tugas 
	0 – 100
	80
	Nilai Individu/ Kelompok

	2. KUIS
	0 – 100
	5
	Nilai Individu

	3. UTS (Ujian Tengah Semester
	0 – 100
	5
	Nilai Individu

	4. UAS (Ujian Akhir Semester)
	0 – 100
	10
	Nilai Individu

	Nilai Total
	
	100
	



B. RENTANG PENILAIAN

	NILAI
	KATEGORI

	ANGKA
	HURUF
	

	85—100
	A
	Baik Sekali

	75—84
	B
	Baik

	65—74
	C
	Cukup Baik

	55—64
	D
	Kurang Baik

	0—54
	E
	Kurang Baik Sekali


[bookmark: _heading=h.1hmsyys]Rubrik
a. Rubrik Penilaian Makalah dan Presentasi
	Bentuk Penilaian
	Kriteria Penilaian
	Indikator Penilaian
	Skor
	Nilai
	Persentase

	Makalah


	Organisasi Isi (Sistematika)
	· Makalah disusun sesuai dengan templat yang telah diberikan
· Makalah disusun tidak sesuai dengan template yang telah diberikan
	5—10
	10
	10%

	
	Pendahuluan
	· Mencakup latar belakang dan 
· permasalahan yang dibahas
	5—10
	10
	10%

	
	Isi (Kajian Teori dan Pembahasan)
	· Mencakup teori yang berkaitan dengan topik dari sumber yang mutakhir dan terpercaya
· Memberikan contoh dan pembahasan yang faktual
· Mencantumkan kutipan dari berbagai sumber
	10—20
	20
	20%

	
	Penutup dan daftar pustaka
	· Memiliki simpulan dari materi yang disajikan dalam makalah
· Menuliskan setidaknya 5 sumber daftar pustaka yang sesuai dengan ketentuan penulisan daftar pustaka
	5—10
	10
	10%

	Presentasi
	Pembukaan dan Penutup
	· Penyaji membuka presentasi dengan salam, kemudian menyampaikan judul presentasi
· Penyaji menyimpulkan hasil presentasi dan menutup dengan salam
	5—10
	10
	10%

	
	Penyajian Materi (PPT)
	· PPT disusun dengan desain yang menarik
· PPT disusun secara singkat, jelas, dan padat serta mudah dipahami dan sesuai dengan materi pada makalah
	5—10
	10
	10%

	
	Penyampaian Materi dan Diskusi (Tanya-Jawab)
	· Penyaji menyampaikan dengan materi dengan jelas dan mudah dipahami
· Penyaji menyediakan waktu yang cukup untuk kegiatan tanya jawab
· Penyaji menjawab pertanyaan dengan cepat dan tepat
	10—20
	20
	20%

	
	Sikap Penyaji Makalah
	· Penyaji bersikap sopan dalam berpenampilan
· Penyaji bersikap santun dalam memantik diskusi dan menanggapi pertanyaan 
· Moderator bertanggung jawab menjaga ketertiban jalannya diskusi 
· Penyaji menunjukkan tenggang rasa dalam bekerja sama selama penyusunan dan penyajian materi
	5—10
	10
	10%

	Jumlah
	100
	100
	100%
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